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Ozet

Internet alternatif bir gercekliktir. Teorik olarak hipermekanda alternatif bir gergekligi biitiin duyu-
larimiz ile deneyimleyebiliriz. Medya gercek olamin imgesini ¢oklastirmaktadwr. Tv veya bilgisayar
ekram, bir seyler anlatmak veya bir bildirim yapmak icin elektronlar: kullanmaktadir. Her yerde
ayni ozellik ile insamin karsisina ¢ikan ekran bildirimin ¢ergevesi olmaktadir. Mimari tiriiniin ¢er-
cevesi ise yeryiizii tizerinde belli bir alan olmaktadir. Mekan sozciigii her seyi iceren bir kavramdir.
Mekan, her seyi i¢cine alabilecek kapasitesi olan bir mekanizma olarak gériilebilir. Yeryiizii, alter-
natif gercekliklerin de baglandigi gerceklikti, ama yeryiizii simirsiz degildir. Yerkiire ile “diisiinen
ve yalnizca onu anlayan degil, onu degistiven bir tiir” olarak iliskilerimiz karmagsik bir yapidir.
Karmasik bir sistemi olusturan ogeler, metinsel veya kavramsal bir yapi olabilir ama karmagik bir
yapt basit bir ¢izgi ile de temsil edilebilir. Kavramsallastirma yapmazsak, yeryiizii bigcimi nedir?
Yeryiizii, topografya sozciigiiniin en dar anlami olan, ¢esitlenen yiizey kabartmasidir. Ucu agik de-
Sisken egrisel bir ¢izgi, topografik kesit ¢izgilerini temsil eden ¢izgidir. Yeryiiziinii temsil eden egri-
sel ¢izgi, diger bir deyisle topografik kesit ¢izgisi bir ikondur, ama H 6znesi bu basit ¢izgiyi yalniz-
ca ihtiyaci oldugu zaman anlayabilir. Topografya sozciigiiniin dar anlami yiizey kabartmasidir, en
genis anlami yer tammlamaktir. Tarladaki tiimsegin ¢iftci tarafindan tabure olarak kullaniimasi,
mimari viretimler igin yeni bir diistinme alant olabilir.

Anahtar Kelimeler: Topografya, ¢cerceve, aralik, internet, medya, diiz ¢izgi, degisken egrisel ¢izgi.
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Architecture in the electronicized
environment

Extended abstract

Cinema produces a virtual setting and presents an
alternative reality. Internet is an alternative reality.
Theoretically, in hyperspace we can experience an
alternative relative through all of our senses. Media
produces alternative images of reality. TV or the
computer screen uses electrons to present things.
The omnipresent screen with the same specifications
becomes the frame of expression. The frame of the
architectural production is a piece of land on the
surface of the earth.

The word space is a concept which encompasses
everything. Space can be seen as a mechanism
which can contain everything. The surface of the
earth is a reality to which the alternative realities
are bound but he surface of the earth is not limited.

Once architectural productions are built are no
longer alternative realities, they are the reality. To
present or to represent something for architecture is
not an aim, but an outcome. However, this hypothe-
sis doesn’t change the fact that building is an indica-
tor. Architectural productions cannot be expressed
with words alone, since they are composed with
lines.

Because within the electronicized environment, de-
sign and production process is achieved through
computers and robots, to produce the varying curvi-
linear line is equivalent to producing a straight line.
With this varying curvilinear line it is possible to
produce an infinite number of forms.

As a species, that not only thinks and understands
the earth, but also changes it, our relations with the
earth are a complex system. The elements that com-
pose a complex system can be literally constructed
or conceptually structured, but it can also be trans-
formed into a form. If we don’t conceptualize, what
is the form of the surface of the earth as an object?
The form of the surface of the earth is the varying
relief of the surface which is the most common
meaning of the word topography. Extendable vary-
ing curvilinear line is a line that can represent any
topographical section line.

Every architectural production produces a flat sur-
face. In architectural production context, a flat sur-
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face must be attached to an inclined surface. People
walk over the flat surfaces but see the walls. The key
object of the architectural space is an interstitial
walkable surface that connects at least two different
levels or two surfaces. A continuous surface, curvi-
linear in section, serves both as the surface we walk
on and the surface we perceive orthogonally through
our senses.

The fact that the building which will designed will be
on the surface of the earth could become the point of
departure for the beginning of the architectural de-
sign. A site surface that has a building to be demol-
ished on it or a flat site that contains a basement
floor, can be reconfigured using the rubble, can be
reformed producing a combination of hills, ditches
and plateaus. It can be retransformed into one of its
original forms. The curvilinear line that takes place
at the intersection of two lines, in other words any
topographical section line, the reconfigured sites
within the city land can be used as a surface that
interconnects the architectural productions.

TV or the computer screen is a frame with a flat sur-
face. The function of the screen is to present some-
thing. To present something two dimensions or
movement within two dimensions is sufficient. It is
possible to present something on an imaginary
screen to consisting of a topographical surface (a
combination of concave, convex and flat surfaces).
In this situation, this form of the surface that belongs
to the screen will become the part of the presenta-
tion. An inclined surface is the part of the indicator.

Architecture is the relationship between the surface
of the earth and the human being. The environment
of the building that is designed for the surface of the
earth is the surface of the earth. Where the human
being’s foot lays is where the humane reality lays.
This assumption is not a thought structure, is reflect-
ing over a varying curvilinear line and a flat line.
The curvilinear line that represents the surface of
the earth, in other words topographical section line
is an icon, but the “h” subject can only understand
this simple structure only when he needs to. The
word topography’s most common meaning is surface
relief: its most in depth meaning is identifying the
place. The bump found and used as a seat by the
farmer, can be a new thinking field for the architec-
tural productions.

Keywords: Topography, frame, interval, internet,
media, straight line, varying curvilinear line.
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Giris

Bosluk ve madde arasinda olusan iliski yalnizca
kavramsal bir yap1 degildir, bosluk ve madde ile
olusan varlik belli bir bi¢imi olan kiitledir.
Maddeyi iliskili oldugu bosluktan ve diisiince-
den bagimsiz diistinmek yetersizdir, ama varligi,
varligin bir par¢asini olusturan bi¢imden bagim-
siz diistinmek te yetersizdir. Bu makale nesneyi
madde, boslugu ise nesnenin iginde yer aldigi
mekan olarak diistinmek yerine, boslugu da bir
madde olarak diisiinmek istemektedir. Boslugu
bir madde olarak diisiinmek onu sinirlamak ve-
ya sinirlandigt ¢ergeveyi aciklamak ile olanakli
olabilir.

Bir ayakkab1 imal etmek veya bir ev insa etmek
istedigimizde, herseyden Once imal veya inga
edilmesi ongoriilen nesnenin kagit veya bilgisa-
yar ekrani lizerinde ¢izimini yapariz. Zihinde
olusan imge kagida veya bilgisayar ortamina
aktarilldig1 andan itibaren gorsel bir dokiiman
olmaktadir, yani kendisinden s6z edilebilen bir
nesne olmaktadir. Kagit- kalem kullanilarak
gorsel hale gelen bir mimari proje, kagit iizerin-
de deneyimlenmektedir. Ekran veya kagit {ize-
rinde tasarlanan nesne eger insa edilmezse bir
anlamda sanal gergeklik olmaktadir, ama bu
varsayim Ornegin 15. ylizyil i¢in de gecerlidir,
bu baglamda kagit- kalem ve ekran- bilgisayar
farkli degildir, figiir belli bir yiizey lizerinde
tretilmistir. Figlirlin zemini, ekran veya kagit
yilizeyidir. Ekran veya kagit ylizeyi bir ¢erceve-
dir. Figiirli, tlizerinde yer aldigi zeminden
bagimsiz bir varlik olarak diisiinmek olanaklidir
ama yetersizdir, ¢iinkii figiiriin {izerinde yer ala-
cag1 ylizey figlirden 6nce olandir.

Bilgisayar ekran1 veya beyaz bir tuval yiizeyi,
lizerinde sonsuz bigimler liretebilecegimiz bos-
luk veya olasiliklar alan1 olarak diisiiniilebilir,
bu baglamda yeryiizii de lizerinde sonsuz bi¢im-
lerde binalar iiretebilecegimiz bir bosluk olarak
diisiiniilebilir. Degisken egrisel bir ¢izgi ile son-
suz g¢esitlenen bigimler yaratilabilir. Elektronik-
lesen cevrede tasarim ve iiretim bilgisayarlar
araciligi ile oldugundan, degisken egrisel ¢izgiyi
tiretmek ve tanimlamak, diiz bir ¢izgi iiretmek
ve tanimlamak ile esdegerdir. Elektroniklesen
cevre olarak tanimladigimiz giiniimiizde, diiz bir
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ylizey olan ekran iizerinde sonsuz gesitlenen eg-
risel bigcimler iiretebiliyorsak, s6z konusu bi¢gim-
lerin niteligini arastirabilecegimiz nesne mimari
iriinler olabilir, ¢linkii mimari {rilinler yerytizii
bicimi olan egrisel bir ylizey iizerinde iiretil-
mektedir.

Mimari {iriinii bi¢imlendiren bilgiler ve araglar-
dir ama iiriin kagit, ekran veya yeryliizii iizerinde
insa edildikten sonra kendini sabit veya hareket-
li bicimiyle ifade etmektedir. Diiz ¢izgiler, egri-
sel cizgiler ve ¢izgilerin kesistigi noktalar, belli
bir figlire, nesneye, 6zneye veya sisteme ait bi-
¢imi olusturmaktadir.

Bigimler iletisim aracidir. Gliniimiizde insanlari
bireysel olarak etkileyen degisim en ¢ok iletigim
teknolojisinde olmaktadir, 6te yandan magara
resimleri de bir iletisim nesnesidir, insana ait
teknolojik bir gelismedir, bu resimler kitle ileti-
sim araglaridir, yani medyadir.

Her hangi bir disiince sozciikler ile degil,
degisken bigimler ile anlatilabilir mi? Bu soru-
nun ait oldugu diisiinme yapis1 belki de plastik
sanatlardir. Her hangi bir bi¢imin bir diisiincesi
veya fonksiyonu olabilir mi? Bu sorunun ait ol-
dugu diisiinme yapis1 mimarlik olabilir, belki de
bu sorunun ait oldugu bi¢im yeryiizii imgesidir.
Yeryiizii bi¢cimi insan tarafindan, insan fonksi-
yonlar1 i¢in iiretilmis bir ylizey degildir, insanin
kendini tizerinde buldugu yiizeydir, alternatif
gerceklikler de dahil olmak iizere insanin fizik-
sel eylemleri ve zihinsel eylemleri bu yiizey
izerinde gerceklesmektedir.

Yerkiire ile “diisiinen ve yalnizca onu anlayan
degil, onu degistiren bir tiir” olarak iligkilerimiz
karmagik bir yapidir. Yiirekli’ler agik bir sistemi
“ucu agik spiral” olarak tanimlamaktadirlar (Y-
rekli, 2004). Ucu agik sistem, ayni zamanda
karmagik bir yap1 olmaktadir. Ucu agik bir sis-
tem tanimlanabilir ama Deleuze’iin deyimiyle
bu tiir bir tanimlama biitiiniin verilmedigi veya
verilemedigi bir mantik dogrultusunda degisime
her zaman acik olmalidir ve beklenmeyen bir
hareket ortaya c¢ikabilecegini de Ongdérmelidir
(Cache, 1995). Karmasik bir sistemi olusturan
ogeler, metinsel veya kavramsal bir yap1 olabilir
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ama karmasik bir yap1 basit bir ¢izgi ile de tem-
sil edilebilir. Kavramsallastirma yapmazsak
yeryiizii bicimi nedir? Yeryiizii bi¢cimi ¢esitle-
nen yiizey kabartmasidir. Ucu agik degisken eg-
risel bir ¢izgi, topografik kesit ¢izgilerini temsil
eden ¢izgidir.

Topografya

Topografya sozcliglin en genis anlami “yer tanim-
lamak™tir, en dar anlami yiizey kabart-masidir.
Yiizey kabartmasindaki cesitlenmeler belli yon-
lenmeler ve tanimlhi mekanlar yaratmaktadir
(Schulz, 1979). Her hangi bir topografik kesit ¢iz-
gisi, diiz cizgiler ve degisken egrisel cizgilerin
kombinasyonu ile olusmaktadir.

Sekil 1°de en iistte yer alan kirilan ¢izgiler ile
olusan topografik kesit ¢izgisi disinda diger ¢iz-
gilerin hepsi birbiri ile benzer niteliktedirler
ama ayni ¢izgi degildirler, bu ¢izgiler tanimla-
nabilir bir sinir noktas1 olmadan degismektedir-
ler. Bir tepenin nerede baslamakta oldugu cogu
zaman bir smir ¢izgisi olarak tanimlanamaz.
Topografya, bir elementten digerine “alansal bir
ylizey” olarak gecistir, 6rnegin A farkliligindan
B farkliligina gegistir, uzatilmis sinir, ne A ne
de B olan ara ylizeydir, mekansal kararsizliktir.

mil

Sekil 1. Topografik kesit ¢izgileri

Cerceve

Beyaz bir tuval yiizeyi kendisini her olasiliga
acan basit bir cergevedir, ilizerine herhangi bir
figiir ¢izilebilir. Digsal bir nesneyi, i¢sel bir
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duyguyu, bir saptamayi veya bir tasarimi gos-
termek farketmez, her figiir veya zaten bir nesne
olan tuval bir seyler gostermektedir, beyaz bir
tuval ylizeyi lizerinde bir sey gostermek isteyen
ise Oznedir.

Lucio Fontana 1950’1 yillarda “mekan” ismini
verdigi bir dizi resimde, tuval yiizeyinin iizerine
yarik agmustir, tuval yiizeyini patlatmistir. Sekil
2’de goriilen resimde, cergeve tarafindan gerilen
bez ylizeyi figiirii olusturmaktadir.
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Sekil 2. Mekan, L. Fontana

Fontana, cerceveyi ve gerilmis bezi, en az ken-
disi kadar figiirii treten ortak yapmaktadir.
Fontana’nin bu resminde etkenlik ve edilgenlik
birbirinin i¢ine gecmistir. Figiirsiiz resim ola-
mayacagi i¢in hala bir figiirdiir, ama artik tuval
figliri degildir. Figiir digsal bir nesnenin temsili
degildir. Figlir ait oldugu yiizeyden ¢ekip ¢ikari-
lamaz. Figiir, tuval ylizeyinde x ve y diizlemin-
de gerilmis bez ile olugsmustur, ama z diizlemin-
de de tanimlanmaktadir. Fontana’nin bu resmi
bizi ¢ok kritik bir soruyla kars1 karsiya getir-
mektedir. Oznellik ve nesnellik arasindaki smir
nedir? Bir yerde tanimlanabilecek bir nesnellik
vardir, diyelim ki bu bir tuval yiizeyidir, tizerine
F figiirii yaptigimiz1 varsayalim, hangi figiir ve
figlirlin nasil ¢izildigi, 6znenin verdigi bir ka-
rardir veya olaydir. Deleuze’e gore olay (Ing.
event) uzatmadir. Uzatma (Ing. extension) bir
elementin kendisini takip eden digerlerine dogru
cekilmesidir, bdylelikle bir biitiin iiretilmis olur
ve takip eden elementler ilk elementin pargasi
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olmaktadir (Deleuze, 2006). Deleuze’iin yargi-
styla disiiniirsek, beyaz bir tuval ylizeyi kendini
her olasiliga acan basit bir ¢erceve ile tanimla-
nan yiizeydir, ama iizerine F figiirii ¢izilebilmesi
icin Oncelikle C cergevesi olmak zorundadir,
lizerine F figiirii ¢izilirse, C cergevesi F figiirii-
nii icerir, ama F figiiri yalnizca C ¢ergevesi ile
tanimlanamaz, daha ¢ok F figiirii C cergevesini
onceden varsayar ve igermektedir.

Fontana yalnizca F figiiriiniin C gergevesini On-
ceden varsaydigini gostermez, clinkii figiir 6z-
nenin kontroliinde olmayan bir degiskendir. Pa-
zardan satin alinan farkli tuvaller, ahsabin kuru-
luguna ve bezin dokusuna bagli olarak degis-
kendir. Ote yandan tuvalin hangi malzemeden
oldugu, hangi kuvvetle gerildigi matematiksel
olarak hesaplanarak iiretilebilir. Hesaplar sonu-
cu elde edilen tuval yiizeyi ve bir el olarak tasar-
lanmis alet ile ¢ok sayida birbiri ile ayn1 olan
“tuval tlizerinde figir” iretilebilir. Tasarlanmisg
tuval yiizeyi nesnellik boliimiinde mi kalmakta-
dir? Bu durumda tuval yiizeyi de 6znenin karar-
lan ile tiretilen tasarim nesnesi olmaktadir. O
halde pazardan satin alinan tuval nesnesinin ni-
teligi nedir? Belki de bir nesnenin kopyasini ya-
pamamak siireci karmagik bir yap1 olmaktadir.

Tuval ylizeyini topografik bir ylizey olarak dii-
stiniirsek, Fontana topografik bir yiizey iizerine
uyguladig1 kuvvet ile, yeni bir topografya liret-
mis olmaktadir. Fontana’nin yapiti baglaminda
bosluk mu figiirdiir yoksa maddesel bir varlik
olan bez ylizeyi ve ¢erceve mi figlirdiir? Belki
de figiiriin nasil tretildigi 6onemli degildir, figiir
cerceve ile sinirlanmaktadir. Her hangi bir siire-
cin biitiiniiyle kontrol edilebilmesi i¢in, sinirla-
rinin yani ¢ergevesinin belirlenmesi veya tanim-
lanmasi gereklidir.

Arahk

Mimarlik Oncelikli olarak ne yaptigimizi anla-
mak ve nerede yaptigimizi anlamak siirecidir,
ama yalnizca ¢evreyi anlamak, yazili veya gor-
sel olarak ifade etmek degildir. Mimarlik yeni
bir yap1 dnermek olayidir. Mimari iirlin, i¢inde
yer alacagi ¢evreyi anlamak isteyen bir analize
ve senteze bagli olan, hem de bagli olmak zo-
runda olmayan 6znel ve sezgisel bir iiretimdir.
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Mimari sistematik, arazi, analiz, olanaklar,
program, dortliisiinden olugsmaktadir. Arazi lize-
rine yaptigimiz biitiin analizler nesnel olabilir,
ama saptanan nesnellik, 6znenin gerceklestirdigi
bir eylemdir. Olanaklar, tasarlanacak senaryo-
lardan ve bicimlerden her hangi biridir, yani
degiskendir. Program bigimsel bir gereklilik
degildir. Tasarim asamasinda, degisken olma-
yan tek veri arazi boyutlaridir. Sistemin diger
biitiin verileri degiskendir, yorumlanabilir, tarti-
silabilir.

Arazi boyutlari, mimari tretimin smirlandigi
fiziksel bir ¢ercevedir. Arazi boyutlari, bina ta-
sariminin ve arazi tasariminin bir biitiin olarak
yer alacagi cergeve olmaktadir. Bu ¢ercevenin
niteligi ¢ergeve kenarlari ve varolan nesneler
arasindaki aralik ile olusmaktadir. Eger bina ta-
sarimi kaginilmaz bir gosterge ise, bildirim “ara-
lik” i¢inde yapilmaktadir. Her hangi bir araziye
yerlesmek caligmasi, araliklarin niteliginin sap-
tanmasidir. Mimarlar her zaman araliklar1 analiz
ederler, clinkii araliklar mimari iiriniin bir par-
casidir. Aralik c¢ercevelerin arasindadir ve ger-
cevelerin niteligini belirlemektedir, ama ne o
cergeveye, ne de diger gcerceveye aittir. Cevrede
inga edilecek yeni bir bina araliklarin niteligini
de degistirmektedir. Aralik cercevelerin nite-
ligini belirleyen bir etkendir ama ayni1 zamanda
edilgendir, niteligi siirekli degismektedir.

Insanlar kat dosemeleri iizerinde yiiriimektedir
(hareket etmektedir) ama duvarlar1 gérmektedir.
Merkezi goziimiiz olarak diisiliniirsek, resimler,
sahneler, duvarlar, géziin dogrutusuna dik olan
tegetlerdir. Sahne gdzlimiiziin ve viicudumuzun
hareketi ile stirekli degisen A ve B noktasi ara-
sindaki yiizeydir (Sekil 3).

L

AR.;\IiIK
Sekil 3. Aralik

Aralik Moebius seridine benzemektedir, bu se-
ridin i¢i veya dis1 tanimlanamaz, tek bir ylizeyi
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vardir, bu serit boyunca diiz bir ylizey egimli bir
yiizeye, egimli bir ylizey de egimli veya diiz bir
ylizeye baglanmaktadir (Sekil 4). Mimari bag-
lamda “aralik” insan ayagiin yere bastig1 yii-
zeydir, bu yiizey alt ve {ist kot arasindadir, yani
egimli bir ylizeydir. Mimari mekanin anahtar
0gesi, en az iki kotu veya iki yiizeyi birbirine
baglayan arada kalan yiirtinebilir diizlemdir.

Sekil 4. Moebius seridi

Internet ve hipermekan

Internet bir aragtir. Arag “araciligi ile” olandir
yani arada kalandir. Mimari baglamda aralik
kavrami, elektronik mekanlar baglaminda ekran
olarak diisiiniilebilir. Ekran yiiriinebilir bir diiz-
lem degildir, yiirliyen bir yiizeydir, diger bir de-
yisle hareket eden imgedir. H 6znesi her nerede
ise ekran yani ¢ergceve de oradadir. Ekran veya
gazete kagidi H 6znesinin oldugu her yerde, ay-
n1 Ozellikler ile kendini gdsteriyor ise, tanim ge-
regi H 6znesinin bulundugu yer “herhangi bir
yer”dir.

Weishar’a gore internet, bilgisayarin i¢inde sah-
neler olarak insa edilmis sanal mekandir. Bilgi-
sayar ortaminda mekan, sayisal olarak bilgisa-
yarda insa edilen {i¢ boyutlu mekandir, bir gra-
fik oldugu halde, kullanic1 bir anlamda mekanin
icindedir. Hipermekan, bilgisayar ortaminda
mekanin diger sanal gergeklik sistemleri ile des-
teklenmesidir, bu baglamda hipermekan yasadi-
gimiz diinya karsisinda alternatif bir mekan ola-
bilir, ¢linkii biitiin duyularimiz ile algilanacaktir
(Kagmaz, 2004). Yasadigimiz diinyadan biitii-
niiyle farkli bir tasarim olanakli midir? Belki de
olanaklidir ama alternatif diinyalarin s6z konusu
olabilmesi i¢in, ilk Once tasarlanmalar1 gerek-
mektedir, s6z konusu mekan tasarimi mimar-
liga, edebiyata, felsefeye, sanata, bilime veya
her seye ait diisiincelere bagli olacaktir, o6te
yandan H 6znesi bilgisayar simulasyonuna bag-
lanmadan Once 6zgiir se¢imini kullanmigtir, H
Oznesinin gergekligi hi¢ bir zaman hipermekan
icinde yasadigr deneyim degildir, gercekligi
ayaginin yere bastig1 yerylizii diizlemidir.
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Medya

Medya kitle iletisim araglaridir. Teorik olarak
iletilen bildiriye konu olan nesnenin veya dii-
siincenin dogru bir bilgi olmas1 gerekir ama P.
Guiraud’a gore uygulamada tam olarak dyle de-
gildir (Guiraud, 1994). Perrella’ya gore ise artik
sadece medya, gergek veya gercek olmayani be-
lirlemektedir (Perrella, 2001). Belki de medya
yeni bir kurgu yapmaktadir ve yalnizca istedigi
parcalar1 gostermektedir. Medya “0zgiin olan
nesne veya olgu” yu ileten kanallarin ¢oklugu-
dur. Bir cok medya ayni1 yontemi kullandigi i¢in
dolayli olarak “6zgiin olan” dolaysiz olarak
“Ozgiin olan1 temsil eden imge” ¢oklasmaktadir.

Medya istemli veya istemsiz olarak, zaman ve
mekan iliskisine ait bir olgu ortaya koymaktadir,
bu olgu bir soruya doniistiiriilebilir; Ayn1 anda
bir mekan ¢oklasabilir mi? Medya “0” an “0”
yeri ¢oklastirmaktadir, s6z konusu ¢okluk yal-
nizca 0zgiin olan ve kopyalar1 degildir. Kopya-
lar ger¢egin yerini alabilir, ayn1 zamanda kopya-
lar hem birbirinden, hem de 6zgiin olandan fark-
I1 olabilir, 6zgiin olanin gercekligi ise belirle-
nemez. Irak savasi ve medya araciligi ile bize
ulasan gerekgeleri bu tiir bir 6rnektir.

Kavramsal model

H mimarina, Y arazisi tlizerinde, B binasi tasar-
lanmasi isi verilecektir. Mimardan beklenen
arazi iizerinde belli bir fonksiyonu olan yeni bir
tasarimdir. Mimar Y arazisi iizerinde yiiriimeli-
dir. Gelecekte tasarlanacak olan B binasinin
cevresi degiskendir, ama “0” an orasidir. H mi-
mari “0” an s6z konusu araligin i¢indedir. Diye-
lim ki, “ Y arazisi lizerinde yakin bir tarihe ka-
dar (6rnegin 1 yil 6nce) selale igeren bir dere
varmis, daha sonra lizerine X binasi insa edil-
mis, X binast yikilmis, Y arazisi zaman iginde
doniiserek acik otopark olmus.” Y arazisinin
iizerinde bir zamanlar varolan dere bir “de-
ger”dir, ama H mimar1 Y arazisini yeniden lize-
rinde selale olan bir dereye doniistiiremez, bir
zamanlar varolan bu selaleyi besleyen su kanal-
lar1, derecikler ve topografik bicim zaten yok
olmus olmalidir ki, bu selale artik yoktur. Su
fazlas1 var ise, s0z konusu su yapisal ¢evre tara-
findan kontrol altina alinmistir, diger bir deyisle
artik ortada olan bir su fazlas1 yoktur.
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B binasinin g¢evresi, yani yeryiizii degiskendir.
Bir yere ait gecmiste olan veya mevcut olan ve-
rilerin varligimi kanitlamak, bu varligi siirdiir-
mek veya referans almak, bu verileri kavramsal-
lagtirmak veya bu kavramlar araciligr ile dii-
stinmek gerekli midir? Bir yerin kimligine, ka-
rakterine veya tarihine ait analizler nesnel ge-
rekgelere dayanabilir. Deleuze’e gore, soz konu-
su analizler zamana ait tanimlamalardir, tanim
yapildig1 an tanimlayanlar artik son nedenlerdir
(Deleuze, 2006). Bernard Cache’ye gore bu tiir
bir tanimlama yapildig1 an, bu tanima ait dogru
veya yanlis bilgiler aldigimiz kararlan etkileye-
cektir ve sentezin i¢inde yer alacaktir, bu tanim-
lamalar lizerine H mimarinin almasi gereken bir
konum ortaya ¢ikacaktir (Cache, 1995). O hal-
de, Y arazisini nasil tanimlamak gerekmektedir?
Bir nesneyi tanimlamak olabildigince nesnel bir
degerlendirme olmalidir. Nesnellik, nesnenin
yalnizca kendisine dayanan degerlendirmedir
ama bu tiir bir degerlendirme de 6znenin ger-
ceklestirdigi bir eylemdir.

Y arazisi, yani mevcut otopark veya bir zaman-
lar varolan selale, topografik kesit ¢izgileri ile
temsil edilebilir, 6rnegin otopark diiz bir ¢izgi
ile % 50 egimli bir ¢izgi arasindaki degisken
cizgiler, bir selale “L” veya “T” harfi veya iki
farkli kotu belirten herhangi bir ¢izgi ile temsil
edilebilir. Y arazisi topografik kesit ¢izgisi ol-
mak 6zelligini kaybetmeden bi¢im degistirmek-
tedir. Y arazisinin, degisken egrisel ¢izgi ile
temsil edilebilen diizlem olmak 6zelligini kay-
betmemesi, Y arazisi lizerine yapilabilecek nes-
nel bir degerlendirme olabilir.

Gilles Deleuze diinya ile kurulan iligkileri sema-
lagtirmistir (Sekil 5). Deleuze’e gore insan ken-
dini yalnizca diinyada bulan degildir, bulundugu
noktay1 tanimlayandir. Bu nokta, sonlunun sonu
olmayani, “0” noktada yeniden Tlretmesidir
(Deleuze, 2006). Topografya insandan Once
olan bi¢imdir, insanin kendini uydurmak zorun-
da oldugu bicimdir, insanin gesitlenen fonksi-
yonlar verdigi bicimdir, bu tanim Y arazisini de

icermektedir.

Deleuze’iin daire tizerindeki noktay1 tanimlama-
st ne zaman gerceklesmektedir? Hiilya Yiirek-
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li’ye gore, zamanin dordiincii boyut gibi diisii-
niilmesi, ii¢ boyutlu mekanla es tutulabilecegi
anlamina gelmez (Yirekli, 2005). Gergeklik,
simdiki an ile iligkilidir. Geg¢mis artik yok-
olmustur, gelecek ise daha da belirsizdir, detay-
lar1 olusmamistir. Bu basit c¢ercevede, bilingli
farkindahigimizla “simdi” siirekli olarak ilerle-
mekte, bir zamanlar gelecekte olan sekillenme-
mis olaylar simdiki zamanin gergekligine do-
niigmekte ve sonra da belirlenmis gecmise
atanmaktadir.

Sekil 5. Sonlunun sonu olmayani iiretmesi
semasi (Deleuze, 2006)

B binas1 Y arazisine baglanmaktadir, Y arazisi
yerylizilne baglanmaktadir. Yerylizii bi¢imini
bir zincir olarak diisiiniirsek, bu zincirin halkala-
r1 zaman icinde geometrik bigimler olarak de-
gismektedir. Zinciri olusturan geometrik bigim
halkadir, i¢i bosaltilmig dikdortgen prizma bir
halkadir. Halkalar, diiz ¢izgiler, degisken egrisel
cizgiler ve kombinasyonlari ile bigimlenmekte-
dirler. Her bir halkanin farkli bigimde olmasi
halinde de zincir olugmaktadir. Eger zincirin bir
fonksiyonu varsa halkalar disa dogru cekistirile-
rek egrisellesmektedirler. Zaman i¢inde zincir
malzeme yapis1 olarak degismemektedir, ama
korunmadig1 kosullarda paslanabilir, yani nicel
olarak degisebilir, 6te yandan s6z konusu nicel
degisim zinciri olusturan pargalarin “halka” ola-
rak tanimlanan geometrik bigimini degistirmez.

Kesisen dik, dar veya genis acil1 ¢izgiler ile olu-
san nesneler de topografik bicimlerdir, 6te yan-
dan doga bir kirilma (6rnegin tektonik bir hare-
ket) ile olusan bu ¢izgilerin kesisim noktalarin
torplilemektedir, yuvarlaklagtirmaktadir. Topog-
rafik kesit ¢izgileri yuvarlanarak koseleri piiriiz-
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stizlesmis ¢izgilerdir, Deleuze’liin semasinda
goriiliilen bir daire olarak tanimlanabilen cesit-
lenen daire bigimlerine benzemektedirler (Sekil
farkli renk ile boyamak istemine benzemektedir.
Bir kiirenin i¢inde bu tiir bir istek, diger bir de-
yisle eylem bir figiir olusturacaktir. Niye bu fi-
giirii yaptiniz? Oznenin bu soruya verecegi yanit
nesnel gerekgelere dayanabilir mi? Agiklanabilir
tek nesnel gerekce bir kiirenin i¢inde oldugudur,
¢linkii bir kiirenin i¢inde s6z konusu eylem ka-
ciilmaz olarak bir figiir olusturacaktir. Yeryiizii
bicimi kavramsal bir bi¢cim olan kiire degildir,
ama yeryliziinii olusturan bi¢imler kiirenin i¢in-
de cizilebilecek sonsuz ¢izgilerden her hangi
biri olarak diisiiniilebilir.

Mimari iiretimler bir ayakkab iiretiminden fark-
lidir, ayakkabi nesnesi insan viicuduna ve zihni-
ne baglanmaktadir, binalar ise yeryliziine de
baglanmaktadir. Zihin-viicut ve ¢evre bir biitiin-
diir. Elektroniklesen c¢evre baglaminda séz ko-
nusu olan alternatif gergeklikler de yeryiiziine
baglanmaktadir, ama bu tiir gergeklikler insana
insanin yalnizca bir parcasi olan zihin araciligi
ile baglanmaktadir.

Sekil 6’da goriilen yatay ve dikey ¢izgiler Y
arazisi lizerinde B binas1 tasarimi1 semasi olarak
diisiiniilebilir. Dik ag1 ile kesisen diiz ¢izgiler ne
sdylemektedir? Insan diisiincelerini aciklamak
veya ifade edilebilmek i¢in iki diiz ¢izginin dik
act ile kesistigi koordinat sistemi gereklidir.
Belki de koordinat sistemi insan tiiriiniin dii-
stinme yapisini agiklamaktadir.

Sekil 6’da goriilen sanal arazi nedir? Amacimiz
sozciikler ile oynamak degildir, Y arazisi diiz
bir arazi olmasaydi, nasil bir arazi olabilirdi?
Degisken egrisel bir ¢izgi ile temsil edilebilecek
herhangi bir topografik kesit ¢izgisi olabilirdi. Y
arazisi zaman i¢inde degisen big¢imlerdir, H mi-
mart Y arazisi iizerinde B binasi tasarimini
yapmadan Once, Y arazisini sonsuz gesitlenen
topografik kesit ¢izgileri olarak diisiinebilir.

Binalarin yiprandiklar i¢in yikilmalar1 gereke-
bilir, kentlerin niifusu arttig1 i¢in yikilmalar1 ge-
rekmektedir. Niteliksiz binalarin zaten yikilma-
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lar1 gerekir. Belki de en 6nemlisi, daha 6nce bi-
na inga edilmemis arazilerde yeni binalar insa
etmek yerine, iizerinde yikilabilir binalar olan
arazilerde, yeni binalar tasarlamak gerekmekte-
dir. Uzerinde yikilacak bir bina olan veya bod-
rum kat igeren diiz bir arazi yiizeyi tepeler, gu-
kurlar ve diizliikler kombinasyonu ile yeniden
tasarlanabilir, bu tiir arazi yiizeyleri 6zgiin olan
ama bire bir kopyalanamaz olan bi¢imlerinden
herhangi birine yeniden doniistiiriilebilir. Ucu
acik diiz ¢izgiye baglanan degisken egrisel ¢izgi
ile her defasinda farkli bir bi¢imi olan ama zaten
yeryliziiniine de ait olan bir diizlem tiretilebilir.

bina

A S

sanal arazi

Sekil 6. Sanal arazi

Degisken egrisel bir ¢izgi ile ifade edilebilen
yeryliziinii temsil eden egrisel ¢izgi, diger bir
deyisle topografik kesit ¢izgisi bir ikondur, ama
H 6znesi bu basit ¢izgiyi yalnizca ihtiyaci ol-
dugu zaman anlayabilir. Yiizey kabartmasi,
degisen ve doniisen midir, yoksa degistiren ve
doniistiiren midir? En genis anlamda topografya
“yer tanimlamak™tir. Tarladaki tiimsegin ¢iftci
tarafindan tabure olarak kullanilmasi, mimari
iiretimler icin, yeni bir diisiinme alani olabilir.
Bu model belli bir senaryo ortaya koymadan, ne
ise yaradig1 planlanmayan, belki de hi¢ bir fay-
das1 olmayan degisiken egrisel bir ¢izgi lizerine
“0” an “0” arazi lizerinde, araziyi yeniden bi-
¢imlemek i¢in diigiinmektir.

Sonug¢

Tv veya bilgisayar ekrani, bir seyler anlatmak
veya bir bildirim yapmak icin elektronlart kul-
lanmaktadir. Go6zlemcinin karsisina her yerde
aymi Ozelliklerle ¢ikan ekran, yalnizca bildirimin
tizerinde yer aldig1 ylizey degildir, olasiliklar
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alamdir. Bildirimin kendisi maddesel degildir,
ama bildirimin iizerinde yer aldig1 ylizey, yani
ekran maddeseldir. Ekran, bir kagit pargas1 veya
magara duvart medyadir, bildirimi ileten kanal-
lardir. Elektroniklesen c¢evre olarak tanimladi-
gimiz gliniimiizde ekrana bagimliyiz. Bir kagit
parcas1 burusturularak yeniden big¢imlenebilir,
s6z konusu bi¢im bildirimin bir pargas1 olacak-
tir, ekran ise maddesel bir varlik oldugu halde
bicimsel olarak degistirilemez. Ekranin fonksi-
yonu bir seyler gostermektir. Bir seyler goster-
mek icin iki boyut veya iki boyut i¢indeki hare-
ket yeterlidir. Uzerinde yiiriidiigiimiiz yiizey ka-
bartmasi ise insan duyularina hem dik olan yii-
zeydir, yani ekrandir, hem de ayagimizin yere
bastig1 yiizeydir, bu iki yiizey kesintisiz olarak
birbirine baglanmaktadir, aralarinda belli sinir
cizgisi tanimlanamaz.

Mimari iiriin kaginilmaz olarak bir gostergedir,
gozlemciye bir seyler anlatmaktadir, ama s6z
konusu bildirim yerylizii izerinde belli bir alan
kullanmaktadir. Mekan sézcligii her seyi iceren
bir kavramdir. Mekéan, her seyi igine alabilecek
kapasitesi olan bir mekanizma olarak goriilebi-
lir. Yeryiizi, alternatif ger¢ekliklerin de baglan-
dig1 gergekliktir, ama yerylizii sinirsiz degildir.

Fontana, diiz bir tuval yiizeyini patlatarak, tuval
yiizeyini figiirii olusturan ortak yapmistir, séz
konusu yapitlart “mekan” olarak tanimlamakta-
dir. Fontana’nin yapitini mimari baglamda nasil
okumamiz gerekmektedir? Mimari iirlinlin hem
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cercevesi, hem de cevresi yeryliziidiir, arazi lize-
rinde li¢ boyutlu yiizey hareketi varsa mekan
zaten olusmustur.

Yeryiiziinii ekran veya beyaz bir tuval ylizeyi,
yani lizerinde herhangi bir sekil tiretebilecegi-
miz olasiliklar alan1 olarak diisiinmek yerine,
figlirii iireten degisken bigimler olarak diigiin-
mek, elektronik mekanlarin yapamayacagi bir
etki olabilir. Diger bir deyisle binay1 bir madde
olarak diistinmek yerine, araziyi bir madde ola-
rak distintirsek, sekli degil, seklin iizerinde yer
alacagl zemini tasarlamak, mimari tasarimlar
baglaminda olanaklidir.
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