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Mimari tasarim egitiminde enformellik

ipek YOREKLI", Hiilya YUREKLI
ITU Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Boliimii, 34437, Taksim, Istanbul

Ozet

‘Mimari tasarim egitiminde enformellik’ baslikli bu ¢calismada, mimari tasarim dersinde enformellikten nasil
yararlanilabilecegi incelenmistir. Universite egitiminin sadece somut olan bilgiyle ugrasmadig, giiniimiizde
daha c¢ok tamimlanmasi zor olana, belirsiz olana kaydigi ve mimarligin gelecege odaklanan, acik uglu,
belirsiz, degisken, ¢eliskili karakteri goz dniinde bulundurularak mimarlik egitiminin farkli alanlarla igige
olmasi1 gerektigi, ‘topluma disardan bakis’ veya ‘gelecege ait spekiilasyon yapabilme’ gibi tavirlar
kapsadigi ve mimarligin degerlendirildigi bir ders olarak mimari tasarum dersinin mimarligin somut ve
objektif yonleri disindaki ozelliklerini de ele almast gerektigi vurgulanmistir. Enformellik konusu esnek,
spontane ve sezgisel davramislarin kaynagr olan oyuncu tavri serbest birakan bir durum olarak ele
almmistir.  Mimari  tasarim  egitiminde enformellik  konusu, uygulanmig ornekler yardimiyla
degerlendirilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Mimari tasarum, egitim, enformellik.

Informality in architectural design education
Abstract

This article, ‘informality in architectural design education’, focuses on the potential of utilizing the concept
of ‘informality’ as a method in the architectural design studio — an integral part of architectural education.
1t focuses on the idea that higher education is not only interested in concrete knowledge, but more and more
concerned about the indefinable and the vague. In a more ambiguous world where education is becoming
more personal and open-ended, the importance of abstract concepts such as instincts, intuition, emotional
intelligence, responsibility, flexibility, creativity and the feeling of righteousness increase. Architectural
education also concentrates on the open-ended, changing, contradictory and ambiguous character of
architecture, which is interested in the unknown future. It is suggested that architectural education shall
integrate different fields; that it contains approaches such as ‘evaluating the society from the outside’ and
‘speculating about the future’. Architectural design studio as the main territory for architectural judgment
shall integrate aspects of architecture other than concrete and objective ones. It is rather difficult to utilize
the abstract concepts in education, however they can be open to discussion through the informality. The
concept of ‘informality’ is discussed as the source of flexible, spontaneous and intuitive behaviour, which
gives a break to the usual hierarchy and accepted patterns of the society. Informality in architectural design
education is discussed with examples such as workshops, multiple workshop programs, programs organized
by the students and short informal works in formal architectural education.

Keywords: Architectural Design, Education, Informality
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Giris

Bu ¢alismada, mimari tasarim dersinde enfor-
mellikten nasil yararlanilabilecegi sorgulanmustir.
Konu kuramsal olarak incelenmis ve deneysel
olarak da uygulanan caligmalar yardim ile tarti-
stlmistir. Yapilan calismalarin hangi baglamda
gerceklestirildigi, neyi amagladiklari, nasil
uygulandiklar1 ve katilimcilar tarafindan nasil
yorumlandiklari aktarilmaktadir.

Gilinlimiizde tiiniversiteler, Ogrencilerinin ente-
lektiiel gelisimlerini, verdikleri meslek egitimi
kadar &nemsemektedirler. Universite egitimi
artik sadece somut olan bilgiyle ugrasmamakta;
daha ¢ok tanimlanmasi zor olana, belirsiz olana
odaklanmaktadir. Belirsizligin arttig1, egitimin
kisisel ve acik uclu hale geldigi bir diinyada
sezgiler, sagduyu, duygusal zeka, sorumluluk
duygusu, adalet duygusu, esneklik, yaraticilik
gibi soyut kavramlar 6ne ¢ikmaktadir.

Mimarlik isi de karakter olarak soyut kavram-
larla i¢ ice olan karmasik ve geligkili bir yapiya
sahiptir. Mimarlik; bina, malzeme, striiktiir gibi
somut Ogeleri; zaman, bosluk, ortam, karakter
gibi soyut Ogeleri; statik, mekanik, topografya
gibi Olciilebilir olan faktorleri; insan, doga,
kullanim, ‘olay’ gibi tam olarak tahmin edile-
mez olan faktorleri bir arada biinyesinde tasir.
Cook (1996)’a gore, mimarligin hem en ¢ok
keyif veren, hem de en ¢ok rahatsiz eden yonii,
bu 6dlgtilebilir veya 6l¢iilemez olan 6zelliklerinin
karigimindan olusan ac¢ik u¢lulugudur.

Mimari tasarim, zaman ile iliskili bir kavramdir.
Tasarimcilar, hayal edilen bir gelecekteki ger-
ceklik tlizerinde ¢alisirlar; tasarimct igin (heniiz
var olmayanin), onceden goriilenin tanimlan-
mast ve var edilmesi s6z konusudur (Jones,
1982). Tasarlama eyleminin en 6nemli 6zelligi
gelecegi  distinme, gelecekteki problemleri
tanimlama gerekliligidir. Belirsizliklerin olus-
turdugu gelecek ise; sadece diislince degil, sez-
giler ve sagduyu yardimi ile Ongoriilebilir.
Tasarimci, sezgilerini ve sagduyusunu giiclen-
dirmeyi ve kullanmayi, bu sayede ‘gelecege ait
spekiilasyon yapabilme’yi 6grenmelidir.

Mimarin igi, gelecekteki ihtiyaclari bugiinden
yorumlamak ve bir anlamda ihtiya¢ sahiplerine
terciime etmek, gerektiginde onlar1 ydnlendir-
mektir. Bir anlamda topluma ‘disardan bakis’
(yabancilagma) anlamindaki bu tavri ve belirli
kaliplarin disinda farkli bakis agilariyla bakabil-
me yetenegini kazanmak, mimarlik 6grencileri-
nin mimarlik egitimi boyunca yasadiklar1 6nem-
li degisimlerden biridir.

Mimari tasarim dersi stiidyosu, mimarlik
egitiminin, zaman ve etki acisindan en onemli
pargasi sayilabilir. Mimari tasarim mantigi
biliylik ol¢iide bu derste sekillenmeye basglar.
Mimari tasarim stiidyosunda yapilan is ise,
tasarimin 6gretilmesinden ¢ok, tasarimin deger-
lendirilmesidir.

Somut, soyut, Ol¢iilebilir, ol¢iilemez, tahmin
edilemez ve belirsiz 6zellikleri biinyesinde tasi-
yan mimarlik isinin degerlendirilmesi, objektif
olma kaygisi sebebiyle, ¢cogunlukla eksik yapil-
maktadir. Mimari tasarim egitimi, bu isin acik
uclulugu ve belirsizligi ile basa ¢ikabilecek yeni
yontemler gelistirmek durumundadir. Bu tikan-
ma noktasinda bir c¢ikis sansi yaratabilecek
enformel yontemler esneklik, sezgiler ve sagdu-
yunun One ¢iktig1 bir oyuncu tavir ile egitimin
icinde yer alabilir.

Enformellik

Insanlar gegerli olan diizeni ve dolayll veya
dolaysiz olarak ‘normal’i, bu diizene ait normla-
r1, degerleri, dlgiileri, kabulleri ve hakim zevk-
leri, dahasi bunlar1 degerlendirme kriteri olarak
kullanmay1 egitilerek 6grenirler. Formel egitimin
amac1 budur. Normalin, olagan olanin, siradan
olanin disina ¢ikmayir amaclayan enformellik
ise, varolan diizenin ve kurallarin disinda, kabul
edilmis hiyerarsinin yikildig1 yeni bir ortam,
yeni bir ‘ger¢ek’lik sunar.

Enformel ortamlar, insanlarin sezgilerine gore
davrandiklari, kisiselliklerini daha rahat ortaya
koyduklari, sik rastlanan bir deyimle i¢lerindeki
cocuga izin verdikleri ortamlardir. Boyd (1971),
bunu, ‘insanin kendisinden, kendi yarattii
kisitlamalardan kurtulmasi’ olarak tanimliyor.
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Bir yoruma gore; enformel davraniglar destek-
leyen oyun, insanin somut ‘gercek’ten ve kendi
‘siiperego’sundan kacisidir (Reardon, 1974).
Bilingli veya bilingsiz kisitlamalardan uzaklasilan
bu tip davranislarin saglikli bir insanin énemli
gereksinimlerinden oldugu kabul edilmektedir.

Giliniimiizde enformel ortamlara ve oyuna kars1
tavrin degistigini savunan Combs (2000)’a gore,
artik insanlar daha ¢ok oyun oynamak istemek-
te, toplumlar daha ¢ok insana oyun oynama
sans1 tanimaktadir. Oyunu ciddiyet ve rasyonel
dis1 gorerek ‘modern’ yasamin diginda tutmaya
calisan bati toplumu, artik bu kavrami yiicelt-
mektedir.

Spariosu (1989), daha 6nce nerdeyse imkansiz
oldugu diisiiniildiigii halde, artik biyoloji,
zooloji, antropoloji, sosyoloji, egitim, ekonomi,
siyasal bilimler, sibernetik, istatistik, fizik,
matematik, felsefe gibi sayisiz alandaki bilimsel
calismalarda oyundan yararlanildigin1 agiklar.
Sadece bilimsel arastirmalarda kalmayip, is
diinyasinda da oyun artik bir arag, yontem ve
kaynaktir. Uluslararast bir kozmetik firmasimnin
(L’Oreal) iist diizey yoneticilerinden bazilarini
bir bilgisayar oyunu sayesinde se¢mesi buna
ornek olarak gosterilebilir (Karaahmet, 2002).
Oyun, c¢ocuk ve c¢ocukluk kavramlarina bakis
gectigimiz yiizyilda oldukca degismistir.

Lefaivre ve de Roode (2002) 6zellikle 2. Diinya
Savasi sonrasinda gerceklesen bu degisimin ilk
belirgin isaretini Spock (1972)’1n, otorite karsitt
bir ¢ocuk egitimini savundugu 1946 tarihli
kitab1 olarak goriir. Spock bu kitabinda, her
cocugun bir birey oldugunu ve birey olmaya
izin verilmesi gerektigini iddia eder. Bu
tarihlerden sonra ‘Bati’ toplumunda ¢ocuk, her
alanda daha cok Onemsenmeye baglanmistir.
1950’lerde Situationist International hareketini
olusturan Cobra sanatcilari, ‘islevsel sehir’
kavraminin gegerliligine engel olarak gordiikleri
‘cocuk’u oynama eylemi ile 6zdeslestirirler ve
bundan aldiklar1 esinle yeni, oyuncu, enformel
bir toplum yaratmay1 hedeflerler (Lefaivre ve de
Roode, 2002). Giinliik hayattaki oyunu vurgula-
yan bu hareketin 6nemli noktast olan durum
yaratma ve pozisyon alma kavramlar1 (Wollen,

1993; Sadler, 2001), insanin olaylar1 algilayi-
sin1 belirleyen bir disardan bakisi, yabancilas-
may1 giindeme getirir. Yabancilagsma, enformellik
ve oyun, g¢ocugun esin kaynagi oldugu bir
iliskiler biitliniidiir.

Mimari tasarim egitimi ve enformellik
Mimari tasarim egitimi felsefesinde 6nemli yeri
olan Hejduk, koékene inmeyi ve mimarhigi
cocugun masum gozii ile algilamayi amacla-
digini aciklar. Temel tasarim derslerinin 6nciile-
rinden Itten’1n bir siirinde yer alan ‘cocuk gibi
insan olmali; kisitlanmadan kendini ifade ede-
rek’ deyisi, Hejduk’iin yaklagimiin da yansi-
masidir (Ockman, 1997).

Spontanelik ve kisiselligi ifade etme iizerinde
duran Itten (1970)’1n, tasarim derslerine beden
denetimini saglayan Uzak Dogu Kkiiltiiriine ait
egzersizlerle (Tai Chi) bagladig1 bilinmektedir.
Itten’a gore: diinyayr var eden renkler, bir
objeye bagli olmaksizin ig¢sel olani disa vurma
kapasitesine sahiptirler. Renkler konusunda
ustalagsmak isteyen insan, oncelikle kendi icin-
deki renklere (kendi bedenine) hakim olmalidir.
Ik bakista ilgisiz goriilebilecek bir ¢ok alanda,
ornegin, okuma, matematik veya fen derslerinde
beden kullanimindan, aktif oyunlardan yararlan-
mak derse olan ilgiyi yogunlastirmaktadir
(Humphrey, 1974).

Mimarlik egitiminde tiyatro deneyiminin katki-
sin1 savunan Aytag-Dural (2002)’a gore, beden-
sel rahatlama, zihinsel performansi da arttirir.
Tasarim derslerinde insan bedeninin kullanimi,
derse bambasgka bir boyut getirir. Utah Universi-
tesi'nde uygulanan bir Ornekte Ogrenciler
tasarladiklar1 binalarin yapisal 6zelliklerini ken-
di bedenlerini kullanarak sergilerler: ¢cekmeye
calisan bir kol, basinca ¢alisan bir bacak gibi.
Bu uygulamada insan bedeninin hareketi, meka-
nik hareketi temsil eder (Smith ve Hermanson,
2001). Boyle bir yontem konuya farkli yorumlar
getirmenin Oniinii agabilir, ilgiyi yogunlastirarak
katilimcilart motive eder ve stiidyo ortamin
enformellestirerek farklilagtirir.

Mimari tasarim egitimi ile ugrasanlarin ortak
kanisi, bu egitimin stiidyo ile, okul ile sinirh
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kalamayacagidir. Biitiin diinya mimarlik 6gren-
cisinin gozlem alanidir; dolayisiyla egitim
ortaminin parcasidir. Okul dis1 egitim okuldaki
diizenin degistigi, baska diizenler, bagka ortam-
lar anlamina gelir ve formel egitimden uzaklas-
may1 saglar. Enformel egitim ortamlarinin bir
kismi dnceden diizenlenmis, bir kismi1 tamamen
spontane olarak ortaya ¢ikmig olabilir. Organize
edilmis enformel egitim sistemlerinin en 6nemli
boliimiinii ise workshoplar olusturur.

Workshoplar

Kisa ve yogun egitim c¢alismalar1 anlamina
gelen workshoplar, her alanda sikca kullanil-
maktadir. Workshoplar, isleyen diizenin disinda
olusumlardir; farkli yapida, farkli mesleklerden,
farkli okullardan, islerden, iilkelerden insanlarin
bir arada caligabilmelerine olanak saglarlar. Bu
baglamda oOnemli bir hizmet veren ciddi
organizasyonlardir. Farkli insanlar1 bir araya
getirmeyi saglayan birlikte c¢aligma siiresinin
kisa olmas1 iken, hazirliklar aylar, hatta yillar
alabilir. Bellman ve Kelly (1997)’ye gore
workshoplarin en énemli siirecini planlama asa-
mast kapsar. Clinkii workshopun biitiin agamala-
rinda yiiriitiicii ve katilimeilarin degisiklik yap-
maya hazirlikli olmalari, esnek davranabilmeleri
gerekir (Bellman, Kelly, 1997). Esneklik, enfor-
mel egitimin en Onemli Ozelliklerindendir.
Esnek bir ortam yaratabilmek ise, siki bir 6n
calismay1 ve yiiriitiiclilerin konuya hakim olma-
larim1  gerektirir. Yiiriitiicller hem tamamen
orada olmayi, hem de orada bulunduklarim
katilimcilara hissettirmemeyi basaracak yetkin-
likte olmalidirlar.

Organize edilen workshoplar belli bir probleme
odaklandig1 gibi, daha genel konularla ilgili de
olabilirler. Amag ¢6ziim i¢in alternatifler {irete-
bilmek, durumun ¢ok boyutunu degerlendirebil-
mek, farkli bakis agilarini gorebilmek ve tartis-
ma ortami yaratabilmektir. Ortamin enformelligi
beyin firtinast yonteminde oldugu gibi, diisiin-
celer iizerinde erken degerlendirme ve yargila-
ma yapmadan sezgisel olanin ortaya ¢ikarilma-
sin1 destekler.

Uzerinde fikir iiretilmesi istenen problemin
karmagikligi  katilimcilarin ~ ¢esitliligini  ve

workshopun siiresini belirleyebilir. Siire bir giin,
birka¢ giin veya birkac hafta olabilir. Workshopun
siiresi kisaldikca calismanin yogunlugu artar.
Ayn1 zamanda, silirenin kisa olmasi, daha fazla
insanin katilabilmesine imkan verir. Uzun siireli
workshoplarda ise ¢aligmanin konferans, gezi ve
panellerle desteklenmesi daha olanaklidir.
Istanbul Teknik Universitesi Mimarhik Fakiil-
tesi’nde gerceklestirilmis olan ‘Continuity and
Development in Istanbul’ ve ‘Architectural
Museum in Istanbul’ bashikli caligmalar farkli
stireli workshoplara 6rnektir.

Continuity and Development in Istanbul
I.T.U’de yurtici ve yurtdisindan mimarhik
Ogrenci ve Ogretim gorevlilerinin, mimarlarin
katilimiyla diizenlenen {i¢ haftalik ‘Continuity
and Development in Istanbul’ (‘Istanbul’da
Devamlilik ve Gelisme’) baslikli g¢aligmalar,
uzun stireli workshoplardan sayilabilir. Bu
workshoplarda konferanslar, geziler, paneller
yaninda, Istanbul’un belli bélgeleri icin tasarim
caligmalar1 yapilmistir. 1992 yazinda Zeyrek
bolgesinde, 1993 yazinda Kumkapi-Kadirga
bolgesinde, 1994 yazinda Uskiidar bolgesinde
calisilmistir. Bu workshoplarin diizenleyicisi
olan Hiilya Yiirekli ve Ferhan Yiirekli, ‘bu tip
enformel calismalarin verimi arttirdigini’ ve
‘0grencilerin ufkunu acip, bakis acisini, ilgi
alanlarini, iletisimi arttirmak i¢in bir ortam
olusturdugunu’' ifade etmektedirler.

Architectural Museum in istanbul

5-9 Mayis 1993°te ITU’de yapilan ‘Architectural
Museum in Istanbul’ (istanbul Mimarlik Miizesi)
workshopu dort giin siiresince gece giindiiz

' Bu ¢alismalara katilanlarla yapilan kisisel goriis-
melerde; ‘yirmidort saat (kisith saatler disinda da)
birlikte olmanin iletisimi ¢ok boyutlu hale getir-
mesi’, ‘grup calismasinin desteklenmesi’, ‘farkli
kisiliklerin bir araya gelmesiyle c¢esitli fikirlerin
tartigilarak dinamik bir ortam olusturulmasi’, ‘kisi-
nin kendini ortaya koymasina, kisisellige izin veril-
mesi’, ‘yaraticiligin harekete gecirilmesi’, ‘katilim-
cilarin biiyiik bir motivasyonla ¢aligmalari’, ‘heye-
can’, ‘caligma ortaminin eglenceli olmas1’, ‘kendine
giivenin artmast’ gibi konular enformel egitimin for-
mel egitime gore avantajlar1 olarak ortaya konmustur.
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calisilan bir 6rnektir. Bu calisma Istanbul’da bir
mimarlik miizesi olmamasinin biiyiik mimari
zenginlige sahip olan sehirde bir eksiklik oldugu
tesbiti sonunda, Taskisla’nin arkasindaki, daha
once Gemi Insaat Fakiiltesi tarafindan kulani-
lan, zemine goémiili ve terk edilmis durumda
olan havuz binasinin mimarlik miizesine doniis-
tiiriilmesi diisiincesiyle, I.T.U. ve Rotterdam
Mimarlik Akademisi tarafindan organize edil-
mistir. Amag, bu diisiincenin olabilirlilik sinirla-
rin1 sinamak, konu hakkinda alternatif diislince-
ler, yaklagimlar gelistirebilmek ve bu konuda bir
kamuoyu olugmasina yardimci olmaktir.

Bu calismaya Tiirkiye’den dokuz {iniversiteden
24, yurtdisindan ise bes {iniversiteden 28,
toplam 52 oOgrenci ve alti grup ylriitiiclisii
(Ferhan Yiirekli, Joan Roig, Ulf Jonak, Cathan
O’Neill, Wytze Patijn, Cengiz Bektas) katilmis-
tir. Gece giindiiz siiren stiidyo caligsmalar1 ¢ok
verimli ge¢mistir. Ayni mekanda calisan alti
grup, Yyiritiiclilerin yoOnlendirmesiyle farkli
sekillerde calismislardir. Bazi gruplarda bir kag
fikir ve buna baglhh tasarimlar iizerinde
calisilirken, bir grup farkli pargalardan olusan
tek tasarim iizerine yogunlagsmistir. Proje alani-
nin Ozellikleri degisik yonleriyle ele alinmus;
Istanbul, Taskisla, Istanbul’un bir ‘mimarlik
laboratuar1’ olma potansiyeli, mimarlik miizesi-
nin amaci, yogun tartismalara neden olmus ve
bu tartigmalar projeleri olumlu yonde etkilemis-
tir. Katilimcilarin tiimii ¢ok verimli bir ¢calisma
donemi yasadiklarinda ve ayni zamanda yeni
arkadagsliklar kurduklarinda hemfikirdirler.” Dért
yogun giin sonunda yapilan jiiri ve projelerin
sergilenisi sirasinda Tagkisla’nin mekansal zen-
ginligi de degerlendirilmis, mevcut mekanlarin
farkli sekillerde kullanilmasina 6zen gosterilmistir.

Workshoplarin  diizenlendikleri mekanlar ve
yerler biiyiik 6l¢iide belirleyicidir. Baz1 durum-
larda yasanilan ¢evre farkli sekilde kullanilir-
ken, bircok durumda da yasanilan c¢evreden
uzakta, alisilan sisteme ve diizene tamamen
yabancilasilan bir yerde, ‘izole’ edilmis bir kamp
havas1 i¢inde calisilir. Rotterdam Mimarlik

> Bu galisma, diizenleyicileri tarafindan ‘yorucu’,
‘yararll’ ve ‘tatmin edici’ bulunmustur.

Akademisi tarafindan bir gemide diizenlenmis
olan ‘caligma gemisi’ (workship) adli ¢alisma
bu yabancilasmaya ve izole edilmis ortama iyi
bir drnektir.

Workship

Nisan 1994’te yapilan bu ¢alismaya 16 mimar-
lik okulundan 75 6grenci ve sekiz yiiriitiici,
I.T.U’den de alt1 8grenci ve bir yiiriitiicii (Hiilya
Yirekli) katilmistir. Ren nehrinin kiyr ile
iligkisini incelemeyi amaglayan bu bir haftalik
calisma, bastan sona bir gemide gerceklestiril-
mistir. Mekanin kisitlayiciligi, az ama 6z, yogun
ve ilham verici bir yer / ortam elde edilmesini
saglamistir (de Graaf, de Vries, 1994). Boylelik-
le iletisim ister istemez yogunlasmus, iliskiler
degismis (yeni veya yeniden kurulmus), formel
diizen yerini enformellige birakmistir.

Cok sayida workshoptan olusan

enformel egitim calismalar

Tekil olarak hazirlanmis workshoplar yaninda,
belli bir konu cergevesinde ¢ok sayida
workshopun diizenlenmesiyle olusan caligsmalar
da enformel egitimin dnemli parcalaridir. 1995-
1997 arasinda gercgeklestirilen ‘Coast-Wise-
Europe’ ¢alismasi planlama asamasindan yayin-
lanma asamasina kadar ii¢ yillik bir zamam
kapsayan ve c¢ok sayida workshoptan olusan
uluslararasi bir ¢alismadir.

Coast-Wise-Europe

Rotterdam Mimarlik Akademisi’nin organize
ettigi bir caligmasi olan bu proje denizle iligkisi
olan her tlkenin giindeminde 6zel bir yeri olan
kiyilar-rekreasyon-mimarlik iliskisini Avrupa
oleeginde ele almayr amaglar. L.T.U. ve
Hamburg Universitesi projenin ortak organiza-
torleridir. Hollanda, Tiirkiye ve Almanya diginda
21 Avrupa iilkesinden segilen iiniversitelerin
katildigit bu proje iic bdliimden olusmustur;
‘Atlas’ yaymi, mimari tasarim caligmalari,
workshoplar. Bu projeyi ortaya koyanlara gore,
Coast-Wise-Europe projesinin oncelikli amact:
“fikir aligverisi saglamak hayalgiicline dayali,
bagimsiz ve agik diistinceli bir yaklasim yakala-
mak, enerji ve yaraticiligt harekete gecirmek,
uluslar ve kiiltiirler aras1 igbirligini geligtirmektir.
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Coast-Wise-Europe’un baglangic kongresi, 20
iilkeden 60 kisinin katilimiyla (I.T.U.”den Hiilya
Yiirekli, Ferhan Yiirekli, Ipek Yiirekli), 1995
yazinda Hollanda’da yapilmis, katilan tilkelerin
kendi segtikleri 50-100 km’lik kiy1 seridine ait
dokiimantasyonun yer aldigt Atlas 1996’da
yayinlanmis, her okulun sectigi bolgeyle ilgili
arastirma ve proje caligmalar: 1995-1996 akade-
mik yilinda yapilmis ve workshoplar da 1996
yazinda gerceklestirilmistir. Biitiin ¢alismalarin
yer aldigi ve bir konteynirda hazirlanan gezici
sergi ise, 1997°de Avrupa’y1 dolasmistir.

Secilen ii¢ ayr1 yerdeki workshop, bdyle bir
biitiiniin parcasi olarak, birbirini takip edecek
sekilde yapilmistir. Bu yerler sirasiyla, Tiirkiye /
Efes (uzun bir tarihi ge¢cmis), Almanya / Riigen
(yakin tarihten anilar) ve Hollanda / Rotterdam
(smursiz gelecek) olarak belirlenmistir.

15-24 Temmuz arasinda Selguk/Efes’te gergek-
lestirilen ilk ‘workshop’a, kiyis1 olan 15 tilkeden
18’1 Turk, 57 ogrenci, 12 yiriitiici (Hiilya
Yirekli, Manuel Fernandes De Sa, Helga
Fassbinder, Aaro Soderlund, Johan Van De
Beek, Elin Corneil, Sonja Jurkovic, Joost
Schrijmem, John Carp, Lucka Azman Momirski,
Siv Bleiklie, Vladas Stauskas) ve 32 organizator
(ve davetli) olmak iizere toplam 101 kisi
katilmistir. Onceden belirlenen alt1 konuda 11
grup halinde calisiimistir. Konular sunlardir:
1.‘lyonya Sehirleri Nerededir?’; 2.‘Selguk
Neden Efes’in Gerisinde Kalmistir?’; 3.“Selguk
Miizesi Yeni Bir Kimlik Kazanabilir mi?’; 4.Ilk
Etki Cok Onemlidir!’; 5.‘Aydinlanan Efes!’;
6.°Glinliik Yasam Sehrin Aynasidir, Teras Evler
de Ziyaret Edilebilmelidir!’

Konferanslar, geziler, organizatoér veya dgrenci-
ler tarafindan diizenlenen etkinlikler (bir gece
Efes tiyatrosunda gosteri veya kiiciik ucaklarla
cevreye havadan bakig turlart diizenlenmesi
gibi) ile desteklenen yogun calisma sirasinda,
geceleri ¢alisilarak hazirlanan giinliik gazete ile
de zaten oldukg¢a iyi olan iletisim ortamina
katkida bulunulmustur. Gazetede giinliik prog-
ram yaninda, etkinlik haberleri, yapilan ¢alis-
malarin  ara degerlendirmeleri, yabancilarin
giinliik hayatin1 kolaylastiracak bilgiler, yabanci

goziiyle Tiirkiye ve Selguk yorumlari, katilim-
cilarin iletmek istedikleri her hangi bir sey gibi
farkli icerik ve ciddiyette yazilar ve fotograflar
yer almistir. Daha sonra yapilan Riigen ve
Rotterdam workshoplarinda da devam eden
gazete caligmasi, bir anlamda biitiin yaz c¢alis-
malarinin albiimiinii olusturmustur.

Selguk/Efes workshopu siiresince, katilimcilarin
Selguk’un giindelik hayatina dahil olmalari,
bolgeyi farkli yonleriyle tanimalari o6zellikle
desteklenmis ve bunun ¢alisma motivasyonunu
da arttirdign gozlemlenmistir. Calisma sonunda
yapilan jiiri ve sergi i¢in Selguk’un ara
sokaklarindan birinde yer alan depo binasinin
duvart ve Oniindeki bosluk segilmis, gerekli
diizenleme yapilarak kullanilmistir. Boylece bu
son olay da sehrin giinliik hayatinin bir pargasi
olarak yagsanmustir.

Selcuk/Efes’teki Coast-Wise-Europe calismasi,
aylar siiren bir hazirlik donemi (say1siz yazisma,
izinler, ©on geziler, rezervasyonlar, iptaller,
tekrar tekrar yenilenen bir program hazirligi ve
on caligma) ve ¢alisma sirasinda da bitmeyen bir
kontrol (siirekli ¢ikan teknik, mekansal, maddi,
duygusal, kisisel veya saglikla ilgili sorunlara
¢Oziim tretebilme) sayesinde, diinyanin farkh
yerlerinden gelen 101 kisiye, calisabilecekleri,
tartigabilecekleri, iiretebilecekleri, ayn1 zamanda
onca yabanciliga, ilk kez bir araya gelise
ragmen rahatca kendilerini ifade edebilecekleri
enformel bir ortam sunmay1 bagarmstir.

Ogrencilerin diizenledigi enformel
egitim caliymalan

Mimarlik egitiminde diizenlenen sayisiz workshop
icinde dgrencilerin bir araya gelerek olusturduk-
lar1 EASA (European Architecture Students
Assembly), TMOB (Tiirkiye Mimarlik Ogrenci-
leri Bulugmasi) gibi ulusal veya uluslararasi
programlar 6zellikle 6nemlidir. Hazirliklarda ve
organizasyonda gorev alan Ogrenciler, yapilan
caligmalarin sagladig1 yararin ¢ok daha fazlasim
yasadiklar1 deneyim sayesinde kazanirlar. Abali
(1994)’'nin TMOB 1993 hakkinda aktardiklari
bu acgidan onemlidir: ‘Bu kampin varligi adada
bulunan askeri alaydan saglanan imkanlara
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bagimliydi. Ogrenciler alayla kurduklari iliski
ile de olagan dis1 bir sey basardilar. Uzun sacli,
kiipeli delikanlilar ve sortlu geng¢ kizlar asker
bakis acist ile bir avug basi bozuk olabilirdi.
Fakat Timur Binbasi, bu ¢ocuklar burada idame-
1 hayat1 6grendiler, bu ¢ok dnemli bir egitimdir,
diyerek yapilanlarin bos olmadigini vurguladi.’

Sorumluluk kazanmak bu tip caligmalarin
ogrencilere sagladigi en biiylik katki iken, bir
cok katilimci bu konuyu Onemsemeyebilir.
Akcan (1994), iiretkenligi ¢ok diisiik buldugu
TMOB 1994°ii séyle yorumluyor: ‘Insan ar1 gibi
cevreyi gezen, eskizler yapip notlar alan, tartis-
malara katilan, ¢izim, maket, yazi vb. lireten
mimar adaylariyla dolu bir ortam bekliyor;
ancak bu bulugsmada insanlar enerjilerini daha
cok tatil yapmak ve eglenmek i¢in harciyor gibi
bir hava esiyordu.” Enformel c¢alismalarin en
biiyilik tehlikesi, calisma olmaktan ¢ikip sadece
eglenceye doniligmesidir.

Ogrenci bulusmalarinda 6nceden secilen ve bir
stire icin yerlesilen ‘kamp’ yeri, workshoplar
stiresi boyunca, daha onceki durumundan farkli
baska bir ortama doOniistiiriilir. Bu doniisiim
sayesinde, mimar adaylar1 mimarligin esaslarin-
dan olan ‘olay’larin yaratilmasi, ‘ortam’larin
olusturulmas1 deneyimini bire bir yasarlar.
Yapilan ¢aligmalarin bu yerle kurduklar: iligki
onem tasidigindan, yer se¢imi de calismalari
yonlendirici ozellik tasir. Timer’in (2002)
TMOB 2002 igin sdyledigi bu bulusmanin,
‘genel olumsuzluk ortami iginde bir ayricalik,
bir soluklanma, bir vaha, bir umut’ olma 6zelligi
benzer ¢alismalar icin gecerlidir.

1993 senesinden beri yapilmakta olan ve
Tiirkiye nin farkli tiniversitelerinden dgrencileri
bir araya getiren TMOB, davetli yiiriitiiciilerin
hazirladiklar1 ¢ok sayida workshopun bir arada
calismasini saglayan bir ortam olusturur. TMOB
Gokgeada icin hazirlanan gerilim atdlyesi ve
TMOB Kibris i¢in hazirlanan izler-yollar atél-
yesi, Ogrencilerin organize ettigi programlar
icinde uygulanmis iki workshop 6rnegidir.

Gerilim atolyesi '
Eylil 1993°te Ipek Yiirekli, Arda Inceoglu,
Deniz Aslan, Fatma Erkok, Sema Eser tarafindan

hazirlanan ve Gokcada’nin Tepekdy koyiinde
yapilan iki haftalik gerilim atolyesi, yer’in
algilanmasi, anlasilmasi, okunmasi ve geg¢ici
ekler ile tekrar okunmasi iizerine deneylerden
olusmaktadir. Biiylik olgiide terkedilmis ve
kismen yasanilan bir kdy olan Tepekdy’iin
sosyal, fiziksel, gorsel, anlamsal acilardan olus-
turdugu gerilimler, esas tema olarak secilmistir.
Calisma, yerin gezilmesi, etkilerinin ve diisiin-
diirtiip hissettirdiklerinin tartisilmasi ve yapila-
cak isle ilgili beyin firtinas1 ile baglamigtir.
Ogrencilerin kendi 6nerdikleri ¢alismalar me-
kansal yerlestirme, kismi yapim igleri olarak
gergeklestirilmis ve Ozellikle bakislar iizerinde
durulmustur. Her 6grenci kendi sectigi bir
noktada bir bakist vurgulamis ve o yerin
kendisine hissettirdiklerini, diisiindiirdiiklerini
aktarmaya calismistir. Ornegin, terk edilmis bir
evin bir odasindaki yasanilan ge¢mis zaman-
lardan kalmis, farkli noktalara yonelmis sayisiz
bakisin simiile edilmesi veya yikilmakta olan bir
ev duvarmin ¢atlaklarinin, artik kullanilmayan
bir merdivenin ya da terk eden insanlarin izini
silmeye baslayan doganin vurgulanmasi gibi.
Sonuglar, Gok¢eada Bulusmasi’nin son gece-
sinde tiim atdlyelerin katilimcilarina olusturulan
bir mizansen ve aydinlatma esliginde bir olay
olarak sunulmustur.

Izler-yollar atélyesi

Agustos 1995°te Ipek Yiirekli, Arda Inceoglu,
Zeynep Yiirekli tarafindan hazirlanan ve Kibris’in
Karpaz bolgesinde bir orman kampinda gergek-
lestirilen bir haftalik izler-yollar at6lyesi, yer’in
kisisel okumalarina yon veren izler/yollar iizeri-
nedir. Orman i¢inde sayisiz gegisin yer alabile-
cegi diislincesinden yola cikilarak yapilan bu
calismada katilimcilar kendi yollarini belirler ve
bulduklart malzemeler yardimiyla digerlerini
yonlendirerek, verdikleri ipuglariyla onlar1 kendi
okumalarma ortak ederler. Ornegin bir koprii,
bir iz, bir tas, bir renk, bir ¢erceve isaret gorevi
gorebilir. Her iki TMOB calismas1 da 6zellikle
bulusmalarin yerleri esas alinarak belirlenmis ve
aslinda ‘yer’i okumaya yonlendirilmistir.

Formel mimari tasarim egitiminin
icindeki kisa enformel ¢calismalar
Mimari proje dersinin programui farkli bir ¢ok
calismay1 i¢ine alir. Bazi c¢aligmalar biitiin
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program ve baglam iginde belli bir anlam
tagirken, tek basma degerlendirildiklerinde ta-
mamen egitimden bagimsiz, konuyla iligkisiz ve
sadece eglenceye yonelik goriinebilir. Oysa bu
tip calismalarin konuya farkli bir bakis getirme-
de ve Ogrenciyi motive etmede biiylik etkisi
vardir. Genellikle workshoplar gibi kisa ve
yogun olan bu ¢alismalar ortamin enformelles-
mesini saglar. Searl (1979), bu tip ¢alismalarin
siifin atmosferini eglence yerine ¢evirdigini,
bir festival havasi yarattigmi ve biiyilk bir
enerjiyi ortaya ¢ikarttigini belirtiyor Bu atmos-
ferin tiretimden uzak, sadece bir eglenceye do-
nligmemesi, yapilan isin biiyiik 6l¢iide dnceden
distiniilmiis, smirlarinin belirlenmis olmasina
baghdir.

Teymur’un 1993 senesinde 1.T.U.’de uyguladigs
‘matristanbul’ c¢alismasi, kesin sinirlamalar ile
enformelligin bir arada olabildigini gosterir. Bu
calisma, Istanbul’un ifadesi ve tanimi ¢ok zor
olan karmasik karakterini anlamaya yoneliktir.
Yatayda ve diiseyde farkli kavramlarin (diisey:
mekan, bi¢im, simge, islev, vb; yatay: tarihsel-
lik, ulasim, ses, konut, yemek, ekonomi, kiiltiir,
sanat, dil, Tiirkiye, kent yasami, birey, toplum)
yer aldig1 ve kesigme noktalarinda 30 cm x 30
cm boyutunda bos panolar bulunan biiyiik bir
matris hazirlamr. Ogrencilerden istenen, 10
giinliik siire icinde bu panolari, kavramlarin ve
ozellikle de kavramlar arasi kesismelerin kendi-
lerine ¢agnistirdiklart yorumlarla doldurmalaridir.
Anlatim teknigi serbest (¢izim, kolaj, fotograf,
yazi, slogan, gazete kiipiirii vb.), yer kisithdir.
Zaman icinde birbiri iistiine gelen eklemeler
sonucu, statik panolar dinamik bir siireci yaratir-
lar. ‘Matris formu, tim bilimsel ¢agrisimlarina
karsin, olduk¢a esnek ve yaraticiligr kisit-
lamadan disipline edici bir arag’ oldugu igin
tercih edilmistir (Teymur, 1993). Sonu¢ olarak
Istanbul’un karakterine uygun, zengin, cesitli,
karmagik bir yogunluk ortaya ¢ikar. Bu caligma,
Istanbul konulu bir iist baghgm altinda yer
almigtir. Ortama katkisi, bir beyin firtinas1 gibi
diisiinsel zenginlik konusunda olmustur. Formel
egitimin enformel bir halkasi gibidir.

Benzer sekilde, formel egitim sistemi i¢inde var
olan kisa siireli enformel ¢aligmalar mimari

tasarim stlidyolarinda sik sik uygulanmaktadir.
1995-1996 kis yariyilinda Mimari Proje III
dersinde uygulanan kumda oynama ¢aligsmasi ve
1996-1997 kis yariyilinda Mimari Proje III
dersinde uygulanan ytong bloklarini asindirma
caligmas1 uygulama siireleri tek dersle sinirh
tutulan, farkli agirliklarda beden kullanimini da
kapsayan kisa siireli enformel ¢alismalara
ornektir.

Kumda oynama ¢alismasi

Kumda oynama calismasi Ferhan Yiirekli, ipek
Yiirekli ve Yasemin Alkiger‘in yliriitiiciiliigiin-
deki mimari tasarim dersi i¢in hazirlanan ‘doku’
basliklt ¢alismanin parcasidir. Dénem basinda
iic haftalik bir siireyi kapsayan ‘doku’ ¢aligma-
simin amaci, kimlik verici bir eleman olarak
doku kavraminin incelenmesi, birimlerden olu-
san biitlin olarak, malzemenin yapisi olarak,
ylizeyin iki ve ii¢ boyutu olarak tartisilmasi
amaciyla hazirlanmistir. Biitiin ¢alisma boyunca
ana malzeme olarak ¢camur kullanilmistir. Arada
yapilan kum ¢alismasi ise, oncelikle malzeme
ile Ozgilirce oynayabilmeye engel olabilecek
kisitlama ve smirlamalardan kurtulmay: sagla-
mak amacini tagimaktadir. Ciinkii kumla oyna-
mak, hemen hemen herkesin ¢ocukken yaptigi,
yani tanidik oldugu bir istir. Dolayisiyla bdyle
bir c¢alismanin, bir okul projesinde sorun
olabilecek beceri, bilgi eksikligi sebebiyle olu-
san giivensizlik gibi durumlarin ortadan kalkma-
sina yardimci olacagi diisiinlilmiistiir. Bu amac-
la ders i¢in Kilyos’taki kumsala gidilmisg, burada
ogrenciler bireysel olarak veya gruplar halinde
doku konusunda ¢alismiglardir.

Ytong bloklarim asindirma calismasi

Ytong bloklarin1 asindirma calismasi Ferhan
Yiirekli, Ipek Yiirekli ve Deniz Aslan‘imn yiiriitii-
cliliigiindeki mimari tasarim dersi i¢in hazirla-
nan ‘doga’ basglikli calismanin pargasidir. Do-
nem basinda {li¢ haftalik bir siireyi kapsayan
‘doga’ ¢alismasinin amaci, doganin mimarlhigin
bir eleman1 olarak ele alinmasi ve insanin doga
ile karsilasmasi ile olusan arakesitin tartisilma-
sidir. Calismada her 6grenciye bir ytong blogu
verilmig ve onlardan bu malzemeyi ‘agindirma-
lar1’ istenmistir. Yapilan, doganin siirekli olarak
sekil degistiren yapisinin, dogadaki statik
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elemanlarin (asinanlar) dinamik elemanlarca
(asindiricilar) sekillendirilmesi durumunun  si-
milasyonudur. Ortaya ¢ikan bu ‘doga yapist’
ylizeye, ‘insan yapist’ yatay yiizeyler eklenerek
caligmaya devam edilmistir.

Asindirma ve kum c¢aligsmalari, 6grenciler tara-
findan, ‘dogaclamaya izin verdikleri i¢in yarati-
c1 diirtiiyli uyandirict’, ‘ilging’, ‘eglenceli’ ve
‘derse 1sindirict’ olarak nitelendirilmistir. Bu tip
calismalar, sirket egitimlerinde kullanilan, egiti-
min baslangicinda veya ortamda fazla gerilim
olustugunda veya dikkat dagildiginda iletisimi
arttirmak, ortamu 1sitmak ve biraz nefes almak
amaciyla uygulanan kisa stireli ‘buz kirict’lara
(ice breaker) benzetilebilir (Prezioso, 1999).
Zihinsel ve bedensel mesguliyet saglayan ortam
wsitict ¢alismalar ve oyunlar, insanin i¢indeki
oynama i¢giidiisiinii tatmin ettikleri i¢in motive
edicidirler. Yukaridaki Orneklerde oynamak,
O0grenmenin uyaricist olarak tasarim egitiminin
pargasi olur.

Sonuc¢
Mimari tasarim egitiminde enformelligin bir
yontem olarak kullanilmast ile ilgili olarak su
degerlendirmeler yapilmis ve su Oneriler sunul-
mustur:

-Egitimde enformelligin en o6nemli yararlari,
motivasyon, farkli fikirlerin bir araya geldigi bir
iletisim ortaminin yaratilmasi, kisiselligin ortaya
konarak rahat¢a kendini ifade edebilme, sezgi-
lerin kullanilmas1 ve kendine giiven kazanmak
ile iligkili konulardadir.

-Enformellik, normalin, olagan olanin, siradan
olanin disma c¢ikarak varolan diizenin ve
kurallarin disinda, kabul edilmis hiyerarginin
yikildig1 yeni bir ortam, yeni bir ‘gercek’lik
sundugu igin; insanin alisilmis diinyaya farkli
bakis agilar1 ile bakabilmesine yardimeci olur.

-Mimar adaylari, enformel egitimin ‘ortami ve
yeri doniistiirme’ 6zelligi sayesinde, mimarligin
esaslarindan  olan  ‘olay’larin  yaratilmasi,
‘ortam’larin olusturulmasi deneyimini bire bir
yasarlar.

-Enformel sistemler giiniimiizde gerekli goriilen
hayat boyu egitim ic¢in, isleyis esnekligi ve
yetigkinlerin egitime bakis1 agisindan, formel
egitimden daha uygundur.

-Enformel egitim, egitim olmaktan ¢ikip sadece
eglence haline donlismemelidir.

-Enformel egitimlerde yiiriitiiciiniin 6nemi artar.
Yiiriitiicii, daha geri planda goziikmekle birlikte,
konuya daha hakim, daha yetkin, daha esnek,
daha dikkatli olmalidir.

-Enformel yontemlerde, calismanin gidecegi
yon ¢esitlendigi ve katilimcilarin kisiselliklerini
ortaya koymalar1 ile belirsizlik arttig1 igin,
egitimle ilgili farkli stratejilerin  Onceden
belirlenmesi ve On hazirliklarin daha detayh
yapilmasi onemlidir.

Enformellik, esneklik, sezgiler ve sagduyunun
one c¢iktigr bir oyuncu tavri desteklemesi ile,
mimarligin soyut, Olciilemez, tahmin edilemez
ve belirsiz Ozelliklerinin degerlendirilebilmesi
acisindan, mimari tasarim egitiminin iginde yer
alabilir. Bu, ayn1 zamanda, egitimi objektifles-
tirmek adina ortaya ¢ikan, mimarlik iginin esas
karakterinden uzaklasma tehlikesine karsi alina-
bilecek bir onlemdir. Enformellik, mimarligin
degisken ve belirsiz ortaminda, topluma disari-
dan bakarak gelecek, -heniliz var olmayan bir
gergek- icin strateji gelistirebilme yetenegini
giiclendirmeye ¢alisan mimar adaylarinin egiti-
mi i¢in uygun bir yontemdir.
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